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BIENVENUE DANS L'UNIVERS DES
COMBATS CLANDESTIN DE ROUND.
ICI, VOUS N’ETES PAS UN BOXEUR...
MAIS UN PARIEUR SANS SCRUPULES,
PRET A TOUT POUR GAGNER LE PLUS
D'OSETLLE.

A CHAQUE NUIT DE COMBAT, VOUS
DEVREZ CHOISIR VOTRE BOXEUR, FAIRE
LES BONS PRONOSTICS, BLUFFER LES
AUTRES PARIEURS ET AFFINER VOTRE
INTUITION POUR EVITER DE VOUS
FAIRE BERNER.

STRATEGIE, MANIPULATION ET FLAIR
SERONT VOS MEILLEURES ARMES.

BUTDU JEU |

AU BOUT DES 4 NUITS DE
COMBAT, LE PARIEUR AYANT

AMASSE LE PLUS GROS MAGOT
REMPORTERA LA PARTIE.



M | SE EN CHOISIR LE PAQUET DE

CARTES BOXEUR EN FONCTION

Pl AGE DU NOMBRE DE JOUEURS :

CHAQUE JOUEUR RECOIT :

(A) UNE CARTE BOXEUR

(B) UNE CARTE ANNONCE
(C) 5 JETONS DE IKE

(D) UNE CARTE PRONOSTIC




PUISSANCE DU AN
L - R e A1

NOM DU BOXEUR

LA NATIONALITE
DU BOXEU R |

TLLUSTRATION DU
a0k U R ——

o

5" NE DANS LES FAVELAS =
[~ MEXICAINE, CARA DE MUERTE

A SURVECU GRACE A SON DON
POUR LA BAGARRE MAIS SI IL EST

PLACE A COTE DU COACH HANK

STEEL (1@), IL DEVIENT LE PLUS

FORT DU RING ET REMPORTE
! TOUS SES FIGHTS.

| RN

DEH[IU[E POUR LA PREMIERE NUIT :
D'UNE NU" LE PREMIER PARIEUR A JOUER

DE COMBAT Efgscgégéﬁgéﬁfsr BATTU LE
DANS LA VRAIE VIE...

B
B T §
W2/
POUR LES AUTRES NUITS : \‘ /

LE PREMIER PARIEUR A JOUER EST CELUI
AYANT EU LE BOXEUR LE PLUS FORT LORS
DU ROUND PRECEDENT.



MELANGEZ LES CARTES

BOXEURS, PUIS METTEZ DE EXEMPLE:

COTE UN NOMBRE DE CARTES

EGAL AU NOMBRE DE POUR 4 JOUEURS,
JOUEURS ET AIOUTEZ UNE
CARTE EN PLUS

LES CARTES RESTANTES SONT
DEVOILEES FACE VISIBLE,
AU CENTRE DE LA TABLE.

ELLES REPRESENTENT
LES COMBATTANTS NON

SELECTIONNES CETTE
NUIT-LA, OFFRANT A
CHACUN UNE VISION
PARTIELLE DES FORCES

e

\\Q\\EH lf"-'

LE PREMIER PARIEUR

CHOIX e ANNONCE =~ g  recorr2caemes
DU BOXEUR @ BOXEURS FACE

CACHEE.

IL CONSULTE LES DEUX CARTES
ET EN CHOISIT UNE A GARDER. -
L’AUTRE CARTE EST REMISE

DANS LE PAQUET, SANS LA REVELER.

ENSUITE, IL ANNONCE LE PERSONNAGE
QU’IL PRETEND AVOIR EN PLACANT SA
CARTE FACE CACHEE SOUS LE NUMERO
CORRESPONDANT DE SA CARTE ANNONCE.
IL PEUT DIRE LA VERITE... OU MENTIR.

EXEMPLE:

S’IL ANNONCE POSSEDER

LE BOXEUR N°3, IL PLACE SA CARTE
SUR LA CARTE NUMEROTEE 3.



UNE FOIS LANNONCE FAITE, LES CARTES
RESTANTES SONT REMELANGEES, ET ON
REPETE L'OPERATION POUR CHAQUE

PARIEUR

A LA FIN, LA DERNIERE CARTE BOXEUR
NON DISTRIBUEE EST PLACEE FACE
CACHEE AU CENTRE DE LA TABLE :
C’EST LE BOXEUR RESTE

DANS L’'OMBRE CETTE NUIT-LA.

UNE FOIS TOUS LES BOXEURS
PAUSE nu CHOISIS ET LES ANNONCES

FAITES, LES PARTEURS SE
SALON DES 2 RETROUVENT DANS LE SALON,

PAmEURs UN LIEU FEUTRE OU CHACUN

PARTAGE UN VERRE... ET SES
SOUPCONS.

1 MINUTE DE DISCUSSION

INTENTIONS. DANS CE SALON,
E '\ LE MENSONGE EST UN ART.

C’EST LE MOMENT :’ ‘:
D’ECHANGER SUR CE QU'ILS | :
ONT VU, ENTENDU DANS LES | EST ACCORDEE POUR SEMER
COULOIRS... OU SIMPLEMENT | LE DOUTE, SONDER LES AUTRES |
DE BLUFFER SANS VERGOGNE. | OU CACHER SES PROPRES ;



GHOIX DU PRONOSTIC @

ET MISE

APRES LA PAUSE, ON REVIENT AUX CHOSES SERTIEUSES. CHAQUE
PARIEUR REMPLI SA FICHE PRONOSTIC POUR DIRE S'IL PENSE
QUE SON BOXEUR REMPORTE OU NON SES COMBATS CONTRE :

- LE BOXEUR A SA DROITE
- LE BOXEUR A SA GAUCHE.

EXEMPLE:

SI JE PENSE
GAGNER A GAUCHE
ET PERDRE A DROITE,

MA FICHE INDIQUERA

DONC: | ET O.

JUSTE AVANT DE FERMER SA
FICHE, LE PARIEUR DEPOSE
SA MISE DE LA NUIT:
ENTRE 1K ET 3K A RISQUER
SUR SON PRONOSTIC.

POINT D’ATTENTION : JEEEEEtE

CERTAIN POUVOIRS DE
BOXEUR S’ACTIVENT
DURANT LES PROCHAINES
PHASES. SUR LA FICHE
MEMO "DEROULE DU
ROUND" IL EST RAPPELE
L’'ORDRE D’APPARITION
DES POUVOIRS POUR
FLUIDIFIER LE JEU.

SUR LA FICHE PRONOSTIC
UNI SIGNIFIE VICTOIRE
ET UN O DEFAITE.

h
OSTREBUTIONDESCARTES, . T
""" 1 Cioisistoscomsaranti 4 {,
FAIS TON PRONOSTIC Dqé
2 ETMISELE PADUET!
ATTAQUE DE KWAME NGALOU
EXEMPLE :

KWAME NGALOU REALISE
SON POUVOIR DES QUE TOUS
LES PRONOSTICS SONT
REALISES MAIS AVANT
LEUR REVELATION.




PLACE AUX PARIS TENUS... ET

CVE AUX COUPS PORTES. CHAQUE
R E‘,EI'A" On 4 BOXEUR MONTE SUR LE RING
RESOLUTION POUR AFFRONTER SES DEUX
VOISINS DANS DEUX DUELS
DES COMBATS INDEPENDANTS -

(CONTRE LE BOXEUR SIT! UE (CONTRE LE BOXEUR SIT (/3
A VOTRE GAUCHE), A VOTRE DROITE).
REGLES DES DUELS

LE PERSONNAGE AVEC LES LES COMBATS SONT
POINTS DE PUISSANGES LES PLUS INDEPENDANTS :

ELEVES REMPORTE LE COMBAT, VOUS POUVEZ GAGNER
SAUF S1 POUVOIR OU EFFET OU PERDRE SUR CHAQUE

SPECIFIOUE. COTE.

( DEFAITE) vous (VICTOIRE)




ATTRIBUTI[II\I @
DES POINTS : &
5 ON PERD
REMPOF TOUTE SA MISE
Im' Lt SI AUMOINS 1
PRONOSTIC EST
REMPORTE TOTALEMENT CORRECT Gl
SUR LES 2 COMBATS
(57 &  POUR EFFECTUER SON POUVOIR,

KWAME NGALOU DOIT INDIQUER LE NOM DU
JOUEUR ET LA CARTE BOXEUR EXACTE QU'IL
SUSPECTE. S'IL ATTEINT SA CIBLE LE JOUEUR EST
« K.O » AVANT MEME LA NUIT DE COMBAT.

CELA SIGNIFIE QU'IL PERD AUTOMATIQUEMENT
SES 2 COMBATS ET SA MISE. LE CERCLE DE COMBAT
SE REFORME SANS LUI DONC SES 2 ADVERSAIRES
INITIAUX S’AFFRONTENT POUR CETTE NUIT

SI VOUS GAGNEZ VOTRE
COMBAT A VOTRE DROITE
MAIS PERDEZ CELUI A
VOTRE GAUCHE.

VOUS AVEZ CORRECTEMENT
PRONOSTIQUE CE
SCENARIO ET VOUS

AVEZ MISE 2KE,

+1KE POUR LE DUEL GAGNE A VOTRE DROITE
+0KE POUR LE DUEL PERDU A VOTRE GAUCHE
+ 2KE ON RECUPERE NOTRE MISE

+ 2KE ON REMPORTE LE GAIN DE NOTRE MISE




FIN DE LA NUIT
ET DE LA PARTIE @

A L'ISSU DE CHAQUE NUIT SELON
VOTRE ANNONCE DE PERSONNAGE
ON POSITIONNERA DEVANT VOUS LE
JETON « VERITE » OU « MENSONGE »
CORRESPONDANT. CELA PERMETTRA
AUX AUTRES PARIEURS DE SUIVRE
VOS CHOIX (HONNETES OU NON)

AU FIL DES NUITS.

FRAUDE

A
Y@
§ I

AL HRESENE
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MELANGEZ ENSUITE TOUTES

A LA FIN DE LA 4™ NUIT, LE
PARIEUR AYANT ACCUMULE LE PLUS
GROS MAGOT REMPORTE LA PARTIE !

EN CAS D’EGALITE :

C’EST LE PARIEUR AYANT EU

LA CARTE DE BOXEUR LA PLUS
PUISSANTE LORS DE LA DERNIERE
NUIT QUI L'EMPORTE.

IMPORTANT :

IL EST INTERDIT DE MENTIR PLUS DE 2 FOIS DANS UNE

LES CARTES BOXEURS ET
RECOMMENCEZ UNE NOUVELLE
NUIT DE COMBAT.
REPETEZ LES NUITS DE
COMBAT JUSQU’A FINIR LA
4EME NUIT

PARTIE. ADAPTEZ VOTRE STRATEGIE POUR NE JAMAIS
AVOIR PLUS DE 2 JETONS MENSONGES DEVANT VOUS.




POUR VOIR COMMENT SE
DEROULE UNE PARTIE DE
ROUND ET DEVENIR UN
PARIEUR HORS PAIR,
SCANNEZ POUR VOIR
CETTE VIDEO

DE PRESENTATION :

._ ‘\

-

LES REGLES ONT

SUBIT DE LEGERE
MODIFICATION

DEPUIS LA VIDEO. PASSAGE

DE 5 NUIT A 4 NUITS.




VERSION
3 JOUEURS

MISE EN PLACE

. CHAQUE PARIEUR COMMENCE LA PARTIE AVEC 8K$.
. A CHAQUE NUIT, LES JOUEURS VONT CHOISIR
DEUX BOXEURS CHACUN.
LES BOXEURS SONT REPARTIS A TOUR DE ROLE,
DE FAGON EQUITABLE :

EXEMPLE DE REPARTITION :

1. PARIEUR A » BOXEUR 1
2. PARIEUR B » BOXEUR 1
3. PARIEUR C » BOXEUR 1
4. PARIEUR A » BOXEUR 2
S. PARIEUR B » BOXEUR 2
6. PARIEUR C > BOXEUR 2

UNE DERNIERE CARTE BOXEUR EST POSEE FACE
CACHEE AU CENTRE DE LA TABLE (ELLE REPRESENTE LE
“BOXEUR FANTOME”).

FONCTIONNEMENT DES EMPLACEMENTS

CHAQUE EMPLACEMENT (BOXEUR 1ET BOXEUR 2)
EST INDEPENDANT :

* CHACUN PQSSEDE SES PROPRES JETONS MENSONGE / VERITE.
+ CHACUN DECLENCHE SES EFFETS NORMALEMENT.



DEROULEMENT D’UNE NUIT

TOUTES LES AUTRES REGLES SONT
STRICTEMENT IDENTIQUES :

- CHOIX DES CARTES
« ANNONCES
- DEBAT

* PRONOSTICS (VICTOIRE/DEFAITE
SUR LES DEUX COMBATS)

« RESOLUTION DES COMBATS

* GAINS / PERTES

FIN DE PARTIE

APRES LES 4 NUITS,
LE PARIEUR LE PLUS RICHE
REMPORTE LA PARTIE.




VERSION
2 JOUEURS

MISE EN PLACE

* CHAQUE PARIEUR COMMENCE EGALEMENT A 8KS.
+ A CHAQUE NUIT, CHAQUE JOUEUR CHOISIT DEUX BOXEURS.

PHASE DE CHOIX

1. DEUX CARTES BOXEUR SONT D’ABORD
POSEES FACE CACHEE AU CENTRE DE LA TABLE.

2. PUIS LES JOUEURS SELECTIONNENT LEURS BOXEURS
A TOUR DE ROLE :

1. PARIEUR A » BOXEUR 1
2. PARIEUR B » BOXEUR 1
3. PARIEUR A » BOXEUR 2
4. PARIEUR B » BOXEUR 2

3. UNE DERNIERE CARTE BOXEUR EST POSEE FACE
CACHEE AU CENTRE DE LA TABLE AVEC LES 2 AUTRES

PHASE DE REVELATION PREALABLE

AVANT DE PASSER AUX PRONOSTICS :

ON RETOURNE L'UNE DES DEUX CARTES POSEES
FACE CACHEE EN DEBUT DE TOUR.

C’EST LE “BOXEUR VISIBLE DU CENTRE".



PRONOSTIC

CHAQUE JOUEUR PREDIT :
« LA VICTOIRE OU DEFAITE DE SON BOXEUR 1,
« LA VICTOIRE OU DEFAITE DE SON BOXEUR 2.

IL PARIE ENTRE 1K$ ET 3K$ COMME DANS LES REGLES STANDARD.

RESOLUTION DES COMBATS

CHAQUE JOUEUR DOIT RESOUDRE
2 DUELS DROITE ET GAUCHE.

CAS PARTICULIER :
GWAME NGALOU (5)

SI KWAME NGALOU
INFLIGE UN KO,
AUTOMATIQUEMENT
LES COMBATS CONTRE CE

BOXEUR ONT GAGNE PAR
L’'AUTRE PARIEUR

POIDS LOURD GHANEEN, KWAME
A UNE DROITE RAVAGEUSE,
B8& % DE K.O VIOLENT.

Sl IL DEVINE QUI POSSEDE
LE COACH (6) OU EL TORO (7), | 4
& ILLE MET K.Q AVANT LE COMBAT. , || |

|

FIN DE PARTIE

APRES LES 5 NUITS,
LE PARIEUR LE PLUS RICHE
REMPORTE LA PARTIE.




SUIVEZ NOUS POUR
PLUS DE COMBATS
CLANDESTINS

@LE _ VESTIAIRE _ DES _ JEUX

@LKIMOFFICIEL

@STEVENDOCK



